附件2

中国科协2020年度研究生科普能力提升项目
（“科普创意创作实践”类）申报指南

一、申报对象及条件

申报对象为：科技传播与普及相关专业或方向全日制在读研究生。具体要求如下：

（一）申报人应为全日制在读研究生，原则上毕业时间不早于2021年5月。

（二）申报人须将申报项目与研究生实践或毕业论文相结合。

（三）所申请项目要有明确的项目目标、组织实施计划和科学合理的项目预算，并经过充分的研究和论证。已获得其他财政资金资助的项目不得申报。

（四）申请项目确保原创，严禁抄袭剽窃、弄虚作假。

二、项目内容及选题

项目内容分为两类，即“网络科普作品创作及活动策划”、“展教活动与科普展品创意设计”，学生须围绕以上项目内容自行命题申报。

（一）网络科普作品创作及活动策划

具体内容为：

1.科普游戏

以flash游戏、网页游戏、手机游戏（Android和iOS操作系统各1个版本）、3D游戏等形式，解读数学、物理、化学、生物、环保、天文、地理等方面科学知识。

2.科普微视频

以视频、动画等形式解读科技前沿，阐述科学技术原理，针对社会热点焦点背后的科学问题进行解疑释惑，传播生产生活中的实用科技常识，宣传科学思想、科学方法以及科技名家等。每套不少于三集，每集3分钟左右。

3.科学图文

以原创图文的形式，讲述科学原理、科学实验、科技热点、科技史等。每套不少于三个系列作品，每个系列不少于8张图，符合新媒体传播特点，内容及图片无版权纠纷问题，适合移动端手机（Android和iOS操作系统各1个版本）推送。

4.网络科普活动策划

针对社会热点焦点解疑释惑、学术资源科普化等主题，设计编写辅导教案、脚本等，策划能够通过网络开展、传播、吸引受众参与互动的科普活动，形成活动的策划方案、活动流程、教案、脚本、活动手册等。

（二）展教活动与科普展品创意设计

具体内容为：

1.展教活动策划实施

针对科技馆实验室、活动室、展厅表演台开发教育活动，策划能够通过网络开展、传播的科学实验、科学秀、科普剧等科学表演活动，形成上述活动的策划方案、平面图、活动流程、剧本脚本、活动手册等，并组织实施。

2.科普展品创意设计

设计符合科普场馆教育特点并可参与互动体验的各类优秀创新展品或文创产品。需要完成科普展品或文创产品的设计方案、技术设计图纸及样机。

三、资助经费及管理

每个项目需在2020年8月31日前完成开题，在2020年11月30日前完成中期考核，2021年5月31日前完成结题评审。

每个项目资助额度不超过2万元。经费拨付方式为：经费分期拨付至研究生所在高校或科研机构。项目立项后拨付一半经费；项目中期考核通过后拨付剩余款项。高校或科研机构应加强对项目经费的管理，按照规定用途与项目预算专款专用。
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